
Перечень программ ЦДОД на 2020-2021 учебный год. 

 

№ п/п Название программы 

БЮДЖЕТ 

1.  Робототехника 

2.  Робототехника Trik 

3.  Робототехника  VEX 

4.  Промышленная робототехника 

5.  Мобильный робот 

6.  Мехатроника 

7.  Книжная графика и иллюстрация 

8.  Компьютерная графика 

9.  Умелые ручки 

10.  Кладовая ремесел 

11.  Технологии беспроводной связи и интернета вещей 

12.  Квантовые компьютеры STEM 

13.  ЗD-инсайт (прототипирование для начинающих) 

14.  Прототипирование ЗD моделей 

15.  Робоинсайт Технолаб 

16.  Основы программирования на языке SCRATCH 

17.  Основы компьютерной верстки 

18.  Основы алгоримизации  и программирования на языке 

Python.(Яндекс - Лицей) 

19.  Технологии распределенных реестров для школьников 

20.  Web дизайн 

21.  Инженерное черчение 

22.  Мир в объективе 

23.  Фильмейкер 

24.  Компьютерная анимация 

25.  Моушен дизайн 

26.  Основы нейротехнологий 

27.  Ручная  анимация 

28.  Фотокульт 

29.  География на кухне 

30.  Моделирование 

31.  Строим марсоход 

32.  Основы дизайна художественных изделий из стекла 

33.  Глинопластика 

34.  Голографическое моделирование 

35.  Виртуальный театр 

36.  3D на iPad 

37.  Основы гончарного дела 



38.  Лазерные технологии 

39.  Матрица рукоделия 

40.  Прикладная математика 

41.  Аэрокосмическая физика "За пределами Земли" 

42.  ЭКОлаб 

43.  Занимательная химия  

44.  Основы аналитической химии 

45.  Основы химических исследований 

46.  Начала аналитической химии 

47.  Юный эколог 

48.  Тайны космоса 

49.  Биоинсайт 

50.  Занимательная математика 

51.  Системы и технологии цифровой медицины 

52.  Пластилиновые истории 

53.  Изостудия "Радуга" 

54.  Ансамбль "Золотое яблочко" 

55.  Хоровое пение 

56.  Музыкальный театр 

57.  Эстрадное пение 

58.  ВИА "Технион" 

59.  Вокально-инструментальный ансамбль 

60.  Основы изобразительного искусства 

61.  Основы дизайна 

62.  Театральная студия "Седьмая маска" 

63.  Театральная студия "В своем репертуаре" 

64.  Цифровые медиа 

65.  Центр кризисных ситуаций 

66.  Биотехнологии и человек в ХХI веке 

67.  Школа КВН 

68.  Наука ON-LINE 

69.  Наука и литература 

70.  Волонтерский центр 

71.  Виртуальный музей 

72.  Электроника 

73.  Туризм 

74.  Все о туризме 

75.  Футбол 

76.  Волейбол 

77.  Шахматы 

78.  Гандбол 

79.  Флорбол 

80.  Баскетбол 



81.  Флорбол 

82.  Электронный тир 

83.  Скалолазание 

84.  Спортивное плавание 

85.  Академия SOFTSKILLS 

86.  Предпринимательство 

ВНЕБЮДЖЕТ 

87.  Китайский язык 

88.  Основы химии 

89.  Основы биологии 

90.  Плавание 

91.  Самбо 

92.  Тхэквондо 

93.  Футбол+ 

94.  Первый робот 

95.  Разработка игр на языке программирования SCRATCH 

 

96.  Лаборатория Архимеда 

 


